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O HAMSKIPTI OG HITAPENSLA
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HAMSKIPTI

Efni geta skipt um ham.

Hamur efnisins fer eftir hita efnisins.

Vatn getur verio i;
storkuham, pa kallast pao is.
vokvaham, pa kallast pao vatn.
loftham, pa kallast pao gufa.
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PETTA ER KALLAD HAMSKIPTI

Ef is er braeddur breytist hann ur storkuham 1
vokvaham, vatn.

Ef vi0 keelum vatnsgufu péttist hun og breytist Ur
loftham 1 vokvaham, vatn.

Ef vatn er keelt svo pao frys skiptir pao um ham.

Ef vatn er hitao svo pad gufi upp skiptir pao um
ham.
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BRADSLUMARK - SUDUMARK

Hvert efni skiptir um ham vio
akveoin hita, sbr. vatn.

Hvao er braedslumark og hvao er
suoumark vatns?

Hvert efni a sér akveoio

bredslumark og akveodio suoumark.

Heaegt er ao pekkja efni i sundur a
pbvi a0 pau eiga sér mismunandi
suoumark.

Nefnio deemi um nokkur efnai.
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UPPGUFUN - PETTING

Vokvi parf varma til ao gufa upp.

Pegar vio blotnum fer varmaorka fra huodinni i ao
breyta vatninu i gufu = uppgufun.

Pegar vio ondum a kalda raou péttist rakinn i
utonduninni og myndar moou = pétting.
Vinna veistu svario? bls. 33
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HITAPENSLA

Efni penst yfirleitt 4t pegar pao hitnar en dregst
saman ef pao koélnar.

betta stafar af pvi ao pegar efnido hitnar verour
hreyfing sameindanna meiri og hraoari.
Sameindirnar purfa pvi meiri rymi en pao veldur
pvi ao hlutirnir penjast tut.

Ma likja vio rokkdans par sem rokkdans krefst
meira rymis heldur en vangadans.

Pensla efnis af voldum hita nefnist

HITAPENSLA
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Pegar
kvikasilfur i
hitameaeli
hitnar penst
pao ut og pa

haekkar sulan 1

hitamealinum.
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JONTTONNAISY

Haspennulinu
r lengjast og
slakna pegar
hitnar 1 veori
en styttast og
strekkjast
pegar veour
kolnar. Pegar
vegir eru
steyptir eru
hafoar rifur
meo vissu bili
pvi steypan
penst at og
dregst saman
pegar hun
hitnar og
kolnar. Bryr
eru smidaodar
pannig ao peer
geti panist ut
og dregist
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HVAD HEFUR AHRIF A HITAPENSLU

Frooleiksmoli bls. 35.

Hitapensla redst af:
Hitabreytingum
ur hvaoda efni hluturinn er
hversu stoér er hluturinn.

Lofttegundir penjast mun meira en vokvar
Vokvar penjast meira en fost efni
Pbvi meir1 hiti pvi meiri pensla.
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(GAGN OG HAETTA

Hvaoa gagn getur verio af hitapenslu?
Hvernig getur hitapensla verio haettuleg?

Svarid spurningunum veilstu svario bls. 36.
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METTADAR LAUSNIR

Lausnir eru sagoar mettadar pegar ekki er haegt ao leysa
upp meira efni i peim vio akveoinn hita. Ef 1atio er meira af
efni Gt 1 launsina Isyesit paod ekki upp heldur fellur pao til
botns. Pao kallast botnfall.

Leysni segir okkur hve mikio er haegt ao leysa af efni i
tilteknu magni af leysi. Oftast hefur hiti ahrif a leysni
hans. Heitur vokvi getur yfirleitt leyst upp mera af efni
heldur en kaldur vokvi.

Pegar leysir kélnar minnkar leysni hans. Efnio sem er
uppleyst fellur pvi ur lausninni. Pad kallast felling.

1opeure(d ‘g e[feq



